Witajcie !

Nazywam sie ORBITEK !
Pewnie zastanawiacie sie - co robie
w skafandrze...? Ot6z jestem dalekim

kuzynem pierwszego psa, ktory

poleciat w kosmos!

Dzisiaj jednak spedzimy dziefn na Ziemi
i przygladniemy sie nieco blizej Zyciu Drzew !
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Jak juz zapewne wiecie - drzewa dzielg sie na liéciaste i iglaste.
Ja zapraszam was na wedréwke po lesie mieszanym...
Spakuj tylko potrzebne rzeczy!
Zaprowadz je za pomoca linii prosto do plecaka.




Zaprowadz Orbitka do lasu.
Prowadz linie po $ladzie.
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Pomdz Orbitkowi policzyé¢ drzewa w lesie.
W okienku ponizej narysuj odpowiednia ilo§¢ kropek.
Pokoloruj drzewa.
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...0 nie ! Nasz Orbitek chyba zabiadzit.
Poméz mu wyjéé z lasu zanim zapadnie zmrok!
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Poméz Orbitkowi okreéli¢ wiek drzewa, ktére niedawno zostalo
§ciete. Czy wiesz jak to sie robi ? Policz sloje na pniu.
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© Orbitek postanowit zasadzié nowe drzewo.

Wybieral spoérod nasion, ktére zebral po drodze.
Zdecydowal, ze zasadzi drzewo o nazwie : KASZTANOWIEC.

Wybierz odpowiednie nasionko i otocz je petla.
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Orbitek bardzo zglodnial, poméz mu zerwaé jedno jabiko z drzewa.
Skreél tyle owocéw na jabtoni, ile Orbitek zerwat. Pokoloruj jabiko.




Nazwij drzewa z ktorych pochodzg owoce ponizej.
Polacz drzewa z odpowiednimi owocami.




Orbitek zmeczy! sie dzisiejszg wedréwka.
Chcialby polozyé sie juz w swoim 16zeczku.
Zaprojektuj drewniany domek dla Orbitka. Wytnij deski oraz
postaé naszego Bohatera i przyklej na kolejnej karcie.







